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VARUSTEET

D)
OSUMAKOHDAT JA PANSSARI

2

kasvot,
takaraivo

14
hartiat, D olkapaat

rinta, selkd

[ ]

9-1
vatsa, alaselkd

15
vasen
olkavarsi

oikea
olkavarsi

8
nivuset, takamus

5
vasen
reisi

17
oikea
reisi

6
oikea
kdsivarsi

16
vasen
kdsivarsi

|
|
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Raskas

KEVYT X3

PANSSARI 1

Peittdvyys

MoTnwvi

Kunnia

Lujuus

Haitta
PANSSARI 2

Peittdvyys

Haitta
PANSSARI 3

Peittdvyys

Lujuus

Haitta

PANSSARI 4

haavoittava
osuma:

Uusi osumapaikka
AH x2

Peittdvyys

Heikkous

MUISTIINPANOT

KANTOKYKY

(-3) Adrimmiéinen  (-5) Ylikuorma
KEVYT X5 KevyT X7

PIKAOPAS

KARMAN KAYTTAMINEN

1 piste vdahentda vahinkoa 5 pistetta
1 piste antaa yhden uusintaheiton Taidoissa

Taitojen nosto: 3X UUSI TASO (HARJOITTELU)
Taitojen nosto: 4X UUSI TASO (TAKAUMA)
Pranan nosto: 5X UUSI TASO

Taipumusten nosto: 15X NOSTOJEN MAARA

TAISTELU
Aloite: NOP+Taito+n10
Hyokkays:  TAR+Taito+n10

Vdistdaminen: TAR+Taito+n10
Vahinko: Erotus+Taito+n10

LIKKUMINEN

Ryntdys (20+NOP+KUN) (aktiivinen toiminto)
Juokseminen (RYNTAYS/2)

Kéaveleminen (RYNTAYs/4) (nopein pas. liike)
Ryomiminen (RYNTAYS/8)




